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1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы

Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная программа составлена в соответствии со следующими нормативными документами:
1. Федеральным законом Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 
1. Концепцией  развития дополнительного образования детей до 2030 года,  утвержденной распоряжением правительства РФ от 31 марта 2022 года № 678-р.
1. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного  образования  детей». 
1. Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденным Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629. 
1. Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным  программам в муниципальных образовательных учреждениях Нанайского муниципального района Хабаровского края, утвержденном Постановлением администрации Нанайского муниципального района Хабаровского края от 17.05.2021 г.  № 428;
1. Положением о дополнительной общеобразовательной программе в Хабаровском крае, утвержденном приказом КГАОУ ДО РМЦ от 27.05.2025 № 220П;
1. Санитарными правилам СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденными 28.09.2020 г. № 28 (регистрационный номер 61573 от 18.12.2020 г.);
1. Санитарными правилам СП 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», утвержденными 28.01.2021 г. № 2;
1. Устава Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа имени Героя Российской Федерации Максима Пассара с. Найхин».
Программа имеет техническую направленность, что предполагает развитие у учащихся технических и научных способностей, целенаправленную организацию научно-исследовательской деятельности, имеющую большое значение для научно-технического и социально- экономического потенциала общества.
Уровень данной программы – базовый.
Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями рук ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.
[bookmark: _TOC_250040]Актуальность программы.
Мультипликация заключает в себе большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, направленные на создание нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону, анимация – искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами воображения».
Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, дизайн  и  декоративно-прикладное  творчество  –  сосуществуют  в мультипликации на равных. А сам процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, актерские, режиссерские, операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и вносят в них новый смысл.
Кроме того, занимаясь различными видами деятельности, осваивая новые материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, представляя, для чего они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее благоприятными условиями для развития творчества.
Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, ребята изучают свойства и технические возможности художественных материалов.
Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора.
В процессе создания мультфильма происходит распределение функций и ролей между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности выделено достаточно времени на разработку предварительного сценария и подготовку художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к созданию новых работ.
[bookmark: _TOC_250039]Новизна программы.
Новизна данной программы по сравнению с другими подобными программами заключается в коррекционной и профилактической направленности при работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья, а так же в следующем:
· содержание занятий построено на взаимодействии различных видов искусства (живопись, декоративно-прикладное искусство, литература, музыка, театр), объединенных общей целью и результатом – созданием мультипликационного фильма;
· включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической (освоение различных техник съемки, работа с кино, - видео, - аудио аппаратурой) деятельности;
· использование системы заданий и упражнений, раскрывающих изобразительно-выразительные возможности искусства мультипликации и направленных на освоение детьми различных материалов и технических приемов художественной выразительности;
· применение системно–деятельностного подхода при подаче как теоретического, так и практического материала с обязательной демонстрацией мультипликационных кино, слайд – фильмов, а также практической деятельности с использованием технических средств.
[bookmark: _TOC_250038]Отличительные особенности программы.
Постигая азы анимации и мультипликации, дети знакомятся с ведущими профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.) и имеют возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь на каждом учебном занятии.
Отличительной особенностью данной программы является использование таких технических средств, как мультистудия для обучающихся по основным и адаптивным образовательным программам.
Программа рассчитана на работу с нормотипичными детьми и с детьми с ограниченными возможностями здоровья от 7 лет и старше. В детское объединение принимаются все желающие дети школьного возраста, без какого-либо отбора и конкурса.
[bookmark: _TOC_250037]Педагогическая целесообразность данной программы заключается в том, что программа позволяет осуществлять проектный подход при создании анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно- исследовательскую, музыкально-художественную, а также чтение художественной литературы.
Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные  масштабно  мыслить  и  действовать.  Искусство  анимации  и представляет собой совокупность различных видов деятельности, формирующих гармонично развитую личность. Этим объясняется высокая актуальность данной программы.
Адресат программы
[bookmark: _TOC_250036]Возраст учащихся, на который ориентирована программа, от 7 до 15 лет. В объединении могут обучаться как девочки, так и мальчики без степени предварительной подготовки и уровня образования и без наличия способностей, но имеющих желание овладеть знаниями и техникой создания анимационных фильмов. Количественный состав объединения – от 10 до 15 человек. Состав коллектива постоянный. 
Зачисление учащихся на обучение по программе «Мультистудия» осуществляется на основании заявления родителей (законных представителей), согласия на обработку персональных данных, медицинской справки об отсутствии медицинских противопоказаний.
Программа предусматривает возможность обучения детей с особыми образовательными потребностями: детей с высокой мотивацией к предметной области программы, талантливых детей и детей с ограниченными возможностями здоровья (с задержкой психического развития, умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями, дети-инвалиды), детей, находящихся в трудной жизненной ситуации. 
Объем программы
Программа рассчитана на 1 учебный год, всего 34 занятий.
[bookmark: _TOC_250035]Формы обучения
Форма обучения очная. Работа проходит в индивидуальной и подгрупповой форме. В подгруппе не более 6 человек.
[bookmark: _TOC_250034]Режим занятий
Занятия проходят 1 раза в неделю. Продолжительность занятий – 1 академический час.
[bookmark: _TOC_250033]Срок освоения программы
Срок освоения программы составляет 1 учебный год (34 занятий).
[bookmark: _TOC_250032]Особенности организации образовательного процесса. Основной формой обучения является занятие. Занятия проводятся с полным составом группы.  Форма организации деятельности – групповая. Количество детей в объединении – от 10 до 15 человек. На практических занятиях группа делится на подгруппы по 3-5 человек. Продолжительность занятий 1 академический час. 
Программа создает условия для социального, культурного и профессионального самоопределения, творческой самореализации личности ребенка через приобщение к миру мульпликацию. 
Обучение строится на следующих принципах: доступности в обучении и  воспитании, согласно которому работа строится с учетом возрастных особенностей учащихся, уровня их обученности и воспитанности (от простого к сложному); наглядности; индивидуальности; коллективности; сотрудничества; сочетание уважения к личности ребенка с разумной требовательностью.
Реализация программы также может осуществляться с использованием электронного обучения, дистанционных образовательных технологий, позволяющих осуществлять обучение на расстоянии без непосредственного контакта между педагогом и учащимися в соответствии с положением  об организации образовательного процесса с использованием электронного обучения и дистанционных образовательных технологий. Образовательный процесс в этом случае предусматривает значительную долю самостоятельной работы учащихся. Обучение с использованием дистанционных образовательных технологий может реализовываться комбинированно с традиционной формой обучения.

Цель и задачи программы

Цель программы: развитие технических, духовно-нравственных, художественно-эстетических	интеллектуальных	способностей, формирование устойчивого интереса и положительной мотивации к обучению, самоопределению и самореализации, через техническую, эстетическую, нравственную и духовную силу изобразительного искусства посредством анимационной и мультипликационной деятельности..
Задачи:
Предметные:
· развитие и коррекция эмоционально-волевой сферы обучающихся;
· совершенствование навыков социализации и расширение социального взаимодействия со сверстниками;
· психологическая профилактика, направленная на сохранение, укрепление и развитие психологического здоровья обучающихся с ограниченными возможностями здоровья;
· коррекция негативных форм поведения.
· познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;
· познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
· формировать художественные навыки и умения;
· обогащать словарный запас и поощрять речевую активность детей.
Метапредметные:
· развивать творческое мышление и воображение;
· развивать	детское	экспериментирование,	поощряя	действия	по преобразованию объектов;
· развитие самостоятельности, творческого подхода в решении задач.
· способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
· развивать	интерес	к	совместной	со	сверстниками	и	взрослыми деятельности.
Личностные:
· воспитывать чувство коллективизма;
· поддерживать	стремление	детей	к	отражению	своих представлений посредством анимационной деятельности;
· воспитывать	ценностное	отношение	к	собственному труду, труду сверстников и его результатам;
· воспитывать умение доводить начатое дело до конца.

Учебный план

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Раздел 1. Планирование и организация деятельности

	1.1
	Ведение в предмет. Техника
безопасности
	1
	1
	0
	Беседа, опрос

	Раздел 2. Знакомство с мульт профессиями

	2.1
	Профессия-мультипликатор
	1
	1
	0
	Беседа, опрос, игра

	Раздел 3. Теоретические основы мультфильма

	3.1
	Кадр: план, ракурс.Сюжет
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	3.2
	Монтаж. Звук и музыка в мультфильме
	1
	
	1
	Практ. работа

	Раздел 4. Рисованные мультипликационные фильмы (перекладка)

	4.1
	Жанр – «сказка». Создание эскизов героев и раскадровки
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	4.2
	Прорисовка героев и отдельный частей. Создание фонов для мультфильма
	1
	
	1
	Практическая работа

	4.3
	Создание эскизов декораций. Линейный чистовой рисунок декораций
	1
	
	1
	

	4.4
	Рисунок декораций в цвете. Подготовка материалов к съемке, раскладка по сценам
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	4.5
	Фотосъёмка заставки и титров. Фотосъёмка сцен мультфильма
	1
	
	1
	Практическая работа

	4.6
	Подготовка к озвучке, распределение ролей и реплик
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	4.7
	Озвучка персонажей. Подбор фоновой музыки и звуков
	1
	
	1
	Практическая работа

	4.8
	Выстраивание отснятых кадров. Наложение звуковой дорожки
	1
	
	1
	Практическая работа



	Раздел 5. Пластилиновые мультипликационные фильмы

	5.1
	Знакомство с темой «Пластилиновая мультипликация». Техника и приемы создания героев
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	5.2
	Рисунок эскизов героев и раскадровка. Создание элементов для заставки и титров
	1
	
	1
	Практическая работа

	5.3
	Создание главных героев. Создание декораций для заставки
	1
	
	1
	

	5.4
	Создание декораций для сцен. Создание фонов для мультфильма
	1
	
	1
	

	5.5
	Подготовка материалов для съемки, установки сцен
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	5.6
	Фотосъёмка плоской заставки к мультфильму. Фотосъёмка объемных сцен
	1
	
	1
	Практическая работа

	5.7
	Фотосъемка сцен и выстраивание кадров по порядку
	1
	
	1
	

	5.8
	Подготовка и сбор материалов к озвучке Распределение ролей и реплик
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	5.9
	Озвучка персонажей. Подбор фоновой музыки
	1
	
	1
	Практическая работа

	5.10
	Монтаж и склейка фото и видео. Наложение звуковой дорожки
	1
	
	1
	Практ. работа

	Раздел 6. Индивидуальный проект мультфильма

	6.1
	Знакомство с новой темой «Индивидуальный проект». Выбор темы, продумывания чернового сценария
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	6.2
	Написание сценария. Экспозиция (география), завязка. Развитие и кульминация
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	6.3
	Написание сценария. Развязка, завершение
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	6.4
	Создание раскадровки и эскизов героев. Прорисовка чистовых рисунков героев
	1
	
	1
	Практическая работа

	6.5
	Рисунок элементов для заставки и титров. Создание фонов. Рисунок декораций линейный и в цвете
	1
	
	1
	

	6.6
	Подготовка материалов к фотосъемке. Подготовка материалов к озвучке
	1
	1
	
	Беседа, опрос

	6.7
	Фотосъёмка заставки и титров. Фотосъёмка сцен. Просмотр отснятого материала и корректировка
	1
	
	1
	Практическая работа

	6.8
	Распределение ролей и реплик для проекта. Озвучка персонажей
	1
	
	1
	Практическая работа

	6.9
	Подбор фоновой музыки. Просмотр отснятого материала. Обсуждение
	1
	
	1
	

	6.10
	Подготовка материала к монтажу. Монтаж заставки и сцен в программе Dragonframes
	1
	
	1
	Практическая работа

	6.11
	Монтаж титров. Наложение фоновой озвучки.Наложение озвучки героев.
	1
	
	1
	

	6.12
	Итоговое занятие. Презентация проекта
	1
	
	1
	Реализация творческого
задания

	
	Итого:
	34
	13
	21
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Раздел 1. Планирование и организация деятельности
Теория: Знакомство педагога и обучающихся. Знакомство с режимом работы, планом учебного года. Техника безопасности с ПК и санитарно-гигиеническими  нормами.  Знакомство  с  мультипликацией. История анимации и мультфильма. Беседа о любимых фильмах и передачах. Виды и жанры киноискусства. Правила дорожного движения.
Практика: Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов.Зарисовка любимого персонажа мультфильма.
При реализации раздела применяются следующие формы занятий: беседа, опрос, самостоятельная работа.
Раздел 2. Знакомство с мульт профессиями.
Теория: Профессии: мультипликатор, сценарист, режиссер, художник, звукооператор. Игра «Отгадай профессию»
Практика: Создание кроссворда по теме урока.
Раздел 3. Теоретические основы мультфильма.
Теория: Первое представление о кадре. Кадр как часть пространства (фотографический  кадр).  Крупный,  средний  и  общий  планы.  Понятие
«сюжет», понятие о прямой последовательности событий. Непрямая последовательность событий. Поступки и характер героев.
Первое представление о монтаже. Речь героев как средство их характеристики. Музыка в фильме: музыка в кадре и за кадром.
Практика: Рисование раскадровки по нанайской сказке, стихотворению. Просмотр и анализ мультипликационного фильма «Похитители красок», реж. Л.Атаманов, 1959. Работа с мультфильмом «Ёжик в тумане», реж. Ю.Норштейн,1975.
Раздел 4. Рисованные мультипликационные фильмы (перекладка).
Теория: Жанр – «сказка». Вспоминаем, какие есть сказки. Включение и выключение фотокамеры. Обзор возможностей фотосъёмки. Начало и окончание съёмки. В мультипликационной съемке камера устанавливается стационарно, закрепляется на штативе. Фотосъемка сцены мультипликационного фильма. Порядок распределения ролей для озвучивания мультфильма. Музыкальное сопровождение. Правила выстраивания отснятых кадров. Интерфейс программы. Работа с кадром, видео дорожкой и звуковой дорожкой.
Практика: Создание художественного мультипликационного фильма по сказке. Выполнение графических работ: персонажа, масштаб персонажа, декорации (фона и панорамы), прорисовка (чистовые рисунки). Одушевление рисованных героев мультфильма. Мультипликационная съемка. Запись озвучки. Монтаж кадров, наложения музыки и текста. Создание титров и названия мультфильма в программах Movavi видеоредактор/Stop Motion и Dragonframes.
Раздел 5. Пластилиновые мультипликационные фильмы.
Теория: История отечественной мультфильма. Пластилиновая мультипликация. Масштаб, декорации, для чего служат и способы их создания. Основные принципы разработки движений персонажа. Покадровая натурная мультипликация. Объемная перекладка. Создание объемной перекладки с помощью фотокамеры. Порядок распределения ролей для озвучивания мультфильма. Правила выстраивания отснятых кадров.
Практика: Создание художественного мультипликационного фильма. Выполнение работ: персонажа, масштаб персонажа фильма, декорации (фона и панорамы). Лепка из пластилина. Одушевление героев мультфильма. Мультипликационная съемка. Запись озвучки. Подбор музыкального сопровождения.
Монтаж фильма, работа с программами Movavi видеоредактор/Stop Motion и Dragonframes. Монтаж кадров, наложения музыки и текста. Создание титров и названия мультфильма в программах Movavi видеоредактор/Stop Motion и Dragonframes.
Раздел 6. Индивидуальный проект мультфильма
Теория: Написание сценария. Техника работы над персонажами. Техника выполнения фонов и декораций. Фотосъемка сцены мультипликационного фильма. Правила выстраивания кадров. Порядок распределения ролей для озвучивания мультфильма. Подбор музыкального сопровождения. Наиболее выразительные кадры для монтажа. Порядок выстраивание отснятых кадров. Премьеры мультипликационного фильма.
Практика: Написать сценарий к мультфильму. Создание персонажей. Прорисовка отдельных элементов. Создание фонов и декораций. Мультипликационная съемка. Обсуждение возможных вариантов титров (шрифт, цвет букв, фон и т.д.). Название фильма. Монтаж кадров, наложения музыки и текста. Создание титров и названия мультфильма в программах Movavi видеоредактор/Stop Motion и Dragonframes. Организация премьеры мультипликационного фильма.

Планируемые результаты освоения программы.
Личностные результаты:
После окончания обучения по программе у учащегося:
· будут сформированы навыки общения друг с другом, умение организованно заниматься в коллективе, проявлять дружелюбное отношение к товарищам;
· будет сформирован устойчивый познавательный интерес к новым видам прикладного творчества, новым способам исследования технологий и материалов, новым способам самовыражения;
· будет воспитано адекватное понимание причин успешности/не успешности творческой деятельности.
Метапредметные результаты:
После окончания обучения по программе учащийся:
· будет уметь принимать и сохранять учебно-творческую задачу;
· будет уметь планировать свои действия;
· будет адекватно воспринимать оценку учителя;
· будет обучен работе с ПК и программами видеоредактор Movavi Video 17, Dragonframes и Stop Motion.
Предметные результаты:
После окончания обучения по программе учащийся:
· познакомится с основными видами мультфильма;
· освоить перекладную рисованную, пластилиновую и кукольную анимации;
· научится монтировать и озвучивать мультфильмы;
· [bookmark: _GoBack]научится планированию общей работы, разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций.

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий
Календарный учебный график

	Год обучения
	Дата начала занятий
	Дата окончания занятий
	Кол-во учебных недель
	Кол-во учебных дней
	Кол-во учебных часов
	Режим занятий

	1 год обучения
	02.09.
2025
	26.05.
2026
	34
	34
	34
	1 раз в неделю по 1 ч



	№ п/п
	Название раздела, темы
	Кол-во часов
	Дата 
	Форма проведения
	Формы контроля

	Раздел 1. Планирование и организация деятельности

	1.1
	Ведение в предмет. Техника
безопасности
	1
	02.09
	Беседа 
	опрос

	Раздел 2. Знакомство с мульт профессиями

	2.1
	Профессия-мультипликатор
	1
	09.09
	Беседа, игра
	опрос, 

	Раздел 3. Теоретические основы мультфильма

	3.1
	Кадр: план, ракурс.Сюжет
	1
	16.09
	Практ. работа
	наблюдение

	3.2
	Монтаж. Звук и музыка в мультфильме
	1
	23.09
	Практ. работа
	наблюдение

	Раздел 4. Рисованные мультипликационные фильмы (перекладка)

	4.1
	Жанр – «сказка». Создание эскизов героев и раскадровки
	1
	30.09
	Беседа
	опрос

	4.2
	Прорисовка героев и отдельный частей. Создание фонов для мультфильма
	1
	07.10
	Беседа
	опрос

	4.3
	Создание эскизов декораций. Линейный чистовой рисунок декораций
	1
	14.10
	Практическая работа
	наблюдение

	4.4
	Рисунок декораций в цвете. Подготовка материалов к съемке, раскладка по сценам
	1
	21.10
	
	

	4.5
	Фотосъёмка заставки и титров. Фотосъёмка сцен мультфильма
	1
	
11.11


18.11
	
	

	4.6
	Подготовка к озвучке, распределение ролей и реплик
	1
	
	
	

	4.7
	Озвучка персонажей. Подбор фоновой музыки и звуков
	1
	
25.11


02.12
	
	

	4.8
	Выстраивание отснятых кадров. Наложение звуковой дорожки
	1
	
	Беседа
	опрос

	Раздел 5. Пластилиновые мультипликационные фильмы

	5.1
	Знакомство с темой «Пластилиновая мультипликация». Техника и приемы создания героев
	1
	09.12
	Беседа
	опрос

	5.2
	Рисунок эскизов героев и раскадровка. Создание элементов для заставки и титров
	1
	

16.12


23.12
	Беседа
	опрос

	5.3
	Создание главных героев. Создание декораций для заставки
	1
	
	Практичес кая работа
	наблюдение

	5.4
	Создание декораций для сцен. Создание фонов для мультфильма
	1
	
30.12

13.01
	
	

	5.5
	Подготовка материалов для съемки, установки сцен
	1
	
	
	

	5.6
	Фотосъёмка плоской заставки к мультфильму. Фотосъёмка объемных сцен
	1
	
20.01


27.01
	
	

	5.7
	Фотосъемка сцен и выстраивание кадров по порядку
	1
	
	
	

	5.8
	Подготовка и сбор материалов к озвучке Распределение ролей и реплик
	1
	03.02
	
	

	5.9
	Озвучка персонажей. Подбор фоновой музыки
	1
	10.02
	Беседа,
	опрос

	5.10
	Монтаж и склейка фото и видео. Наложение звуковой дорожки
	1
	17.02
	Практическая работа
	наблюдение

	Раздел 6. Индивидуальный проект мультфильма

	6.1
	Знакомство с новой темой «Индивидуальный проект». Выбор темы, продумывания чернового сценария
	1
	24.02
	Беседа,
	опрос

	6.2
	Написание сценария. Экспозиция (география), завязка. Развитие и кульминация
	1
	03.03



10.03
	Беседа
	

	6.3
	Написание сценария. Развязка, завершение
	1
	
	
	опрос

	6.4
	Создание раскадровки и эскизов героев. Прорисовка чистовых рисунков героев
	1
	17.03


24.03
	Беседа


Беседа 
	Опрос


Опрос 

	6.5
	Рисунок элементов для заставки и титров. Создание фонов. Рисунок декораций линейный и в цвете
	1
	
	
	

	6.6
	Подготовка материалов к фотосъемке. Подготовка материалов к озвучке
	1
	07.04



14.04


	Практичес
кая работа
	Наблюдение 

	6.7
	Фотосъёмка заставки и титров. Фотосъёмка сцен. Просмотр отснятого материала и корректировка
	1
	
	
	

	6.8
	Распределение ролей и реплик для проекта. Озвучка персонажей
	1
	21.04


28.04
	
	

	6.9
	Подбор фоновой музыки. Просмотр отснятого материала. Обсуждение
	1
	
	
	

	6.10
	Подготовка материала к монтажу. Монтаж заставки и сцен в программе Dragonframes
	1
	12.05
	Беседа
	опрос

	6.11
	Монтаж титров. Наложение фоновой озвучки.Наложение озвучки героев.
	1
	19.05
	Практическая работа
	Наблюдение 

	6.12
	Итоговое занятие. Презентация проекта
	1
	26.05
	Реализация творческого
задания



Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение:
Оборудование:
· Штатив.
· Планшеты;
· Моноблок или компьютеры;
· Колонки, микрофон, наушники;
· Фотоаппарат.
Программное обеспечение:
· Movavi видеоредактор/Stop Motion;
· Dragonframes.
Материалы:
· Бумага белая формат А3;
· Цветная бумага, цветной картон;
· Цветные карандаши, фломастеры, мелки;
· Пластилин;
· Краски для рисования (гуашь, акварель);
· Клей;
· Песок, манная крупа.
Инструмент:
· Монтажная лента;
· Ножницы;
· Кисти;
· Стеки;
· Доска для лепки;
· Влажные салфетки.
Кадровое обеспечение:
Программа реализуется педагогом дополнительного образования. 
Информационное обеспечение:
Сайт, наглядное пособие, презентация.
Формы аттестации
	Формы аттестации предназначены для определения результативности освоения программы и проходят в виде: опроса, самостоятельных работ, практических заданий, творческих работ, просмотра работ и их презентации.
	Оценочные материалы
	Оценочные материалы (оценочные средства) по программе представляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов (типовые задания, практические работы) и методов их использования, предназначенных для измерения уровня достижения обучающимся установленных результатов обучения. Оценочные материалы (оценочные средства) используются при проведении текущего и промежуточного контроля, итоговой аттестации.

Методическое обеспечение
	Методы обучения:	
· наглядный	
· практический,	
· репродуктивный 
· проектный 
· объяснительно-иллюстративный.
Методы воспитания:	
· убеждение,	
· поощрение,	
· упражнение, 
· стимулирование, 
· мотивация.
Формы организации	образовательного процесса:	
· индивидуально	
· групповая.
[bookmark: _TOC_250001]Дидактический и лекционный материал: книги, методические пособия.

Список используемой литературы

Учебно-методическая литература для педагога
1. Анофриков П.И. Принцип работы детской студии мультипликации Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. - Новосибирск, 2008г.
2. Бэдли Х. Как монтировать любительский фильм. Искусство / Х. Бэдли. -
Москва – 1971г.
3. Велинский Д.В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках перекладки.
4. Методическое пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск»/Велинский Д.В.. - Новосибирск, 2004 г.
5. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр «Учебная книга», 2003г.
6. Горичева В.С., Нагибина Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль, 1998г.
7. Иткин В. Карманная книга мульт-жюриста. Учебное пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006 год.
8. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. –Москва.,1990 г.
9. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М.1980г.
10. Леготина С.Н. Элективный курс «Мультимедийная презентация. Компьютерная графика. – Волгоград, ИТД «Корифей», 2006г.
11. Михайшина М. Уроки рисования. – Минск, 1999г.
12. Михайшина М. Уроки живописи. – Минск, 1999г.
13. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Предметы. – Минск, 2000г.
14. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Растения. – Минск, 2000г.
15. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Пейзаж. – Минск, 2000г.
16. Сокольникова Н.М. Основы рисунка. – Обнинск: Титул, 1996г.
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Ресурсы Интернета
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3. Методическое	пособие	для	начинающих	мультипликаторов.	Детская киностудия «Поиск»/Велинский Д.В.. - Новосибирск, 2004 г.
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11. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Пейзаж. – Минск, 2000г
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13. Сокольникова Н.М. Основы рисунка. – Обнинск: Титул, 1996г.
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